Faire des ponts a |’envers Faire une fleur et un bonhomme en péte
a modeler
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|dentifier les mots qui commencent Reproduire une chaise et un cerf volant

par GA,CA,BA,SA,TA. | en Kapla.




Jouer a chat perché, lire les syllabes TA,TE,TI,TO,TU et trouver des mots
qui commencent de la méme maniére.

Compqrer des quantités de 1 a 10 et identifier la qucnhte la plus
importante.

Faire un mandala d’une téte d’éléphant, dessmer un tracto pe||e avec
le visse dessine, reconstituer un tamgram

Participer a un petit oteller philosophique avec le film « the o||ve branch » et
réfléchir & la question comment tout faire pour s’entendre.



Faire 10 tours de tatami en sautant par dessus les cerceaux, maitriser son
déplacement en mettant un pied dans chaque cerceau, immobiliser son
camarade au sol dans le jeu du chat et de la souris, comprendre le sens du
salut en judo, déséquilibrer son adversaire dans des combats debout.
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Ce que je fais pour étre gentil avec les autres,
mes copains , mes parents et tout le monde.







Notre 1ere promenade
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6 ateliers, slalom serré, apprendre a se mettre en danseuse, monter et
descendre sur les modules du skate Park, apprendre a rouler ensemble autour
du City, commencer a rouler autour de I’école en respectant les panneaux de
signalisation comme le STOP et en gardant la droite et I’espace avec son
copain.
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